
WebSkolen

Interaktivt læringsrum til at kode og dele projekter lavet med HTML, CSS,
JavaScript og PHP

AiSkolen

Interaktiv læringsrum omkring AI-chatbots, som man kan træne

Kan du bygge en digital løsning med
AI?

Design en webapp med SkoleGPT og kodning.

Velkommen til Naturfag!

Sikkerhed og introduktion til naturfagslokalet.

Hvordan påvirker skærmbrug?

Undersøg dit skærmbrug og test din koncentration

https://edbit.dk/portaler/webskolen/
https://edbit.dk/portaler/aiskolen/
https://edbit.dk/aktiviteter/ai-kode/
https://edbit.dk/aktiviteter/ai-kode/
https://edbit.dk/aktiviteter/naturfag/
https://edbit.dk/aktiviteter/skaermbrug/


Skoleklar computer

Kom godt i gang med din skole-computer

Hvad gemmer sig i micro:bitten?

Hvad er forskellen på en computer og en micro:bit og hvad kan den bruges til?

Hvad styrer de sociale medier?

Undersøg dine sociale medier og find mønstre i data.

Kan teknologi gøre os sundere?

Track din aktivitet med måleudstyr, AI og maskinlæring.

Hvordan omkoder man gener?

Undersøg gensplejsning med CRISPR og dets anvendelse.

Hvordan husker celler?

Byg og afkod DNA-strenge og find den hemmelige kode!

https://edbit.dk/forlob/skolecomputer/
https://edbit.dk/aktiviteter/microbit/
https://edbit.dk/aktiviteter/sociale-medier/
https://edbit.dk/aktiviteter/bio-tracker/
https://edbit.dk/aktiviteter/gener/
https://edbit.dk/aktiviteter/dna/


⏱️2 lektioner �8.-9. klasse �Biologi, Teknologiforståelse

Hvad gemmer sig i computeren?

Dissekér en PC, undersøg indmaden i en PC og find ud af hvad det er lavet af.

https://edbit.dk/aktiviteter/computer/

