Kan du lande ®gget sikkert?

[] Introduktion

Hvordan kan vi med teknologi overkomme tyngdekraften og sikre en
stodsikker landing?

[] Sikkerhed

VIGTIGT — las dette sikkerhedsafsnit, inden du gar i gang!

Opmarksomhed

» Faldzone og kollision: Den stgrste risiko er, at en tungt indpakket “&g-
raket” rammer en person i hovedet eller pa kroppen under faldet. Jo
hgjere der kastes fra (fx 1. sal eller en trappe), jo stgrre er
slagkraften.

e Skarpe varktgjer: Under konstruktionen af beskyttelsen skal eleverne
ofte bruge sakse, hobbyknive eller limpistoler til at klippe i pap,
plastikflasker eller skumgummi.

e fdelagt elektronik: Der er risiko for, at micro:bit’en eller
batteriboksen tager skade, hvis beskyttelsen svigter, eller hvis et rat
®g smadrer direkte ned i printpladen.

Forholdsregler

e Afsparring af faldzonen: Der skal udpeges en “fald-ansvarlig” (lareren
eller en udvalgt elev). Ingen md opholde sig under kasteomradet, fer der
gives et klart signal (fx “Kast om 3, 2, 1..”). Banen nedenfor skal


https://edbit.dk/aktiviteter/landing/
https://www.youtube.com/watch?v=8-X8acD_r38

holdes helt fri.

e Beskyttelse af micro:bit: Micro:bit’en og batteriholderen skal pakkes
ind i en lukket plastikpose (f.eks. en frysepose) — gerne med noget
skumgummi. Lavt helst forsgget uden bade &g og micro:bit.

o Sikker brug af varktgj: Hobbyknive md kun bruges pad skareunderlag, og
der skal skares vek fra kroppen. Varme limpistoler skal placeres i
dertil indrettede holdere, sa man ikke brender fingrene eller efterlader
lim pa bordene. Ingen leg med udstyret!

Foerstehjalp

o Sammenstod med faldende objekt: Sker der et sammenstgd, kan det give
voldsomme knubs eller i varste fald hjernerystelse. Ved slag mod hovedet
skal eleven holdes i ro, og lareren skal kontaktes med det samme. Hav en
ispose klar til at dampe havelser ved mindre knubs pa kroppen.

e Brandsar (Limpistol): Ved kontakt med varm lim skal omrddet straks
skylles med lunkent/kgligt vand i mindst 10-15 minutter eller indtil
smerten aftager.

e Snitsar: Mindre snitsar fra sakse eller hobbyknive renses og dazkkes med
et plaster fra klassens fgrstehj®lpskasse.

Oprydning

e Sanering af “&gge-splat”: Hvis et &g splatter ud pad gulvet, fliserne
eller asfalten, skal det tgrres op med det samme. Rester af rat &g
bliver ekstremt glatte at trade i og kan udggre en faldfare. Brug papir
0g universalrenggring.

» Sortering af affald: Skumgummi, paprester, bobleplast og iturevne
plastikflasker skal samles op og sorteres korrekt i skraldespandene, sa
der ikke ligger plastikrester tilbage i naturen eller skolegarden.

e Vask af hander og udstyr: Hvis der er kommet &g pa handerne, skal de
vaskes grundigt med sazbe (pga. bakterier fra ra a=g). Eventuelt beskidt
beskyttelsesudstyr tgrres af, sa micro:bits er klar til naste hold.

[[] Materialer

I skal bruge fglgende:

e Computer
e Micro:bit + usb/batteripakke



e Bobleplast (eller andet til at pakke micro:bit ind med)

e Limpistol

e Forskellige byggematerialer (fx balloner, sugergr, tynde plastposer,
snor, elastikker, ispinde, gaffatape)

[] Vejledning
Folg vejledningen trin for trin:

A) Introduktion

1. Snak om, hvad der vil ske, hvis du taber genstande med forskellig masse
0og acceleration.
2. Opstil hypoteser omkring, hvilke typer designs der kan minimere
kollisionskraften (fx ud fra video).
. G& 1 grupper og kom med forslag til designs.
4. Test evt. jeres designs af med micro:bit, fegr I bruger rigtige &g.

(O)

B) Test fald med micro:bit

1. Kod micro:bit’en ved at downloade og tilpasse koden nedenfor.

. Overfgr koden og tilslut derefter micro:bit’en til en batteripakke.

3. Udfegr en raekke tests ved at lade micro:bit’en falde ned i holderne fra
en fast hgjde (start fx med 1-2 meter i starten).

4. Lyser micro:bit-lysene? Hvis ja, betyder det, at kraften, der blev
udgvet pd micro:bit’en, var mindst 8 g — en god indikation af, at agget
hgjst sandsynligt vil knzkke ved stgd. Fortsat med at finpudse
#gholderen, indtil ingen af [Omicro:bit-lysene lyser, nar den tabes.

5. Nar testresultaterne er positive, indsattes ®@gget i holderen og smides
ud fra den testede hgjde.

N

+ Hent kode

C) Databehandling

For at teste acceleration og stedpavirkning, fx i forbindelse med
aktiviteterne om tyngdekraft eller vandraketter, kan man hente fglgende kode
til en micro:bit modtager og sender. Derefter kan man behandle data fra



https://makecode.microbit.org/S53206-80287-90031-66329
https://edbit.dk/aktiviteter/tyngdekraft/
https://edbit.dk/aktiviteter/vandraket/

micro:bit i regneark.

+ Hent kode (sender)
+ Hent kode (modtager)

[] Opsamling

Prgv at svare pa felgende spgrgsmal:

Hvilke ®gbarere var succesfulde? Hvilke var ikke?

Er der mgnstre, du kan identificere mellem transportgrernes designs?

Var micro:bit-testresultaterne en god indikation af, om ®gget ville ga i
stykker eller ej?

Hvordan kan man finde ud af pracis, hvor meget g-kraft der skal til for
at knuse ®gget?

Med udgangspunkt i Newtons bevagelseslove, hvilke principper kan du
udlede om, hvordan man minimerer kraften ved et stgd?

[] Faglig forklaring+

G-kraften eller tyngdekraften er et mal for tyngdekraften, hvor et objekt i
hvile pa Jordens overflade udsazttes for en kraft pa 1 g. S3 8 g = 8 gange den
normale tyngdekraft, der udgves pad et objekt.

[] Lerervejledning+

Start med at gennemgd Newtons bevagelseslove og gruppér elever.

Denne aktivitet kan ggres mere eller mindre kompliceret afhangig af tid. Hvis
man vil mere end bare bygge @ggeholderen, kan man ogsa undersgge
tyngdekraften.


https://makecode.microbit.org/S32499-75329-06661-88075
https://makecode.microbit.org/S71352-79528-70620-51405

[] Kildehenvisning+

e https://makecode.microbit.org/courses/ucp-science/egg-drop
e https://makecode.microbit.org/courses/ucp-science/gravity


https://makecode.microbit.org/courses/ucp-science/egg-drop
https://makecode.microbit.org/courses/ucp-science/gravity

